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Introduction

A

A la question «q u 6-ee gjie le Romantisme»? la premiére réponse estuse e nt  qu 0
sbagit dbébun mouvement | itt®raire et %siedeiisti
gue son ®mergence no6®t aildpoidsumportant dauraisoningosée® a c t
par l a phil osophi e adRévelutidn undustrieeeagant amenavac ellg u 6 ~
| 6expl oitation du charpoenapekaos| déawmachi has

paysage autrefois majoritairement rural pour un monde de plus en plus urbanisé ; que le

romanti sme, coO6est ~ | a f dtatisndésgpassionsy @rmelangeodes d e
genres autrefois controves ® et i nterdit ; que cbest | a nos
de retourner ° un ©ge doéor disparu ; un reto

Enunsens, toutceeist vr ai : cobest doail |l emouvement a d ¢
romanti @gdeyrecb6este que | d6on donne dans |l es ®
sur |'e romantisme arrive dans | e demeugeragneme .
S i | 6on a consci ence emwylebe.tSohiegel, Steffens Gateridges Byrorg ma 1
Chateaubriand, Hugoé Ces auteurs attribu®s &

tous de la méme fagon. Ayant chacun vécu a des épddtérentes, la vision «komantique» du
monde, des artsetdea | i tt ®r ature diff ®rai-t de | 6un
entraient parfoign conflit. Un exemple représentatif de la complexité du mouvement romantique
vise les mythesrdiques, que les romantiques anglais de premiére génératiow¢rdsworth,
Col eridge) rejetaient, voyant en eux | 0h®ri
| 6encontre de |l eurs valeurs ; etShellgg] sBymuen)k e:
i nspiraient jusquo'erlteas nrs®ptoi Inmesser: pcoduers t®caril
Prométhée une figure controversée typique du romantisme. Puni par!Jopiteavoir volé et
donné le feu sacré aux humains, Prométhéetsmive enchainé & un rocher et exprime sa colére
etsondésirdeengeance ~ | 6dencontr e duyunBRmr@actionllégigimed i e u
pui squodil néa fait que rendre service ~ | 6Hu
En gardant cet exemple en téte, cela signifie queoteantisme embrasse et rejette
successivement les mythes ansieze qui de prime abord apparait comme unsens : la logique
voudrait que | 6on choisisse soit | 06un, soit

est bien dealogiqu®dt doncglela raison (sand foncierement chercheregjeles.)

! La version romaine du roi des dieux grecs, Zeus.
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Cbest en soulignant © ce type de r®fl exion p
dessiner : en y regardant de plus pres et en allati:lauwde sa toute premiere ahdtiion (celle que

| 6on nous donconmgrend que ®antsime gignifie bien plus que cela et que sa
d®f inition pose probl me d s |l ors quobelle en
Georges Gusdor f | 6 es¥qndemeants du savoir reamarbiq(@9006) :elaen s |
romantisme a pki d'un sens ; aucune définition ne le définira, aucun cas particulier ne le
manifestera dans la totalité de son étfell ajoute ensuite que ke romantisme ne peut étre
compris que dans satalité.»*En r ®s um®, il no6exi sddinitprepciset ne
du romantisme. Celdii apparait donc comme un ensemble de caractéres qui parfois se
contredisent et qui sont r e-pvi®s eddqadteagio@antd 6 un
de maniere générale le réle important des émstiltnmélange des genres et un impérieux désir

de rébellion.

L~ o% jJe voudrais en venir, cbest qgue |
seulement une époqueEns 6 appuyant sur -dessss, cecr 9gpiftesquetlee n u s
romantisme peut prenel des formes diverses et variées a tout moment dans un siecle, mais aussi
danslavieEt par formes diverses et vari ®elgique cel a
et la littérature, mais aussi les arts anciens comme nouveaux : nombreuessqaintres
romantiques, et nombreux sont ceux qui connaissent ou ont au moins entendu parler de Delacroix,
Friedrich, Constable et T&rlnbéehri sptoouirr € eduerss airut
aussi que | e iroodoaairtsg sdniel s @ata pahbu@ cosmmelau théatre,

a la sculpture, au cinéma etdela des arts. Ainsi, il est a retenir quedmantisme peut étre trouvé
dans onrétiempguel | e discipline. Cdbest ainsi que
un domaine assez jeune dans | 6histoire de | a
le pionnier est sans conteste Johan Huizinga qui envisage le jetecampiménomeéne culturel et

non plus exclusivement biologique dans son ouvkg®ao ludkns(1938Y. D s lors, | e

définit tel que suit «le jeu est une action ou une activité volontaire, accomplie dans certaines

2 Georges Gusdorf, kes sciences humaines et la pensée occidentale. Tomfeontenents du savoir

romantique», Les classiques des sciences socjaé82, consulté le 10 aolt 2020,
http://classiques.uqaa/contemporains/gusdorf_georges/sc_hum_pensee_occ_t_IX/sc_hum_pensee_occ_t IX i
ntro.html.

3 bid.

4 1bid.

5Sousentendu lapériodet t ri bu®e au mouvement romanti%giéde qui so6®t
jusqudau dsbaut du XI X

8 GeorgesGusdorf,op. cit Déapr s Gusdor f, |l a jeunesse humaine ser
tendances romantiaqmwes dans | a vie dbédun H

7 Selon les propos couverts dafemo ludensJohan Huizingaomo ludens Essai sur la fonction sociale du
jeu (1938 ; traduit par Cécile Seresi@allimard, Paris collectionTel, 2017).

Mathilde Jacquemin | Mémoire de Master | Université de Limoges | 2018/2019 10
Licence CC B¥NC-ND 3.0



limites fixées de temps et deeli, suivant une regle librement consentie mais complétement

i mp®ri euse, imowrnyv e idouwmce ofmpagn®e doéun sent i
consci eirecaetrerdedt que la wie courante>»®*devi ent | ent ement mali
do®t udes culturelles qui parcour erehcorée.a | i tt®

Au cours de mestudes et mes expeériences de (gui vont de la simple marelle au jeu
vi d®o) , j 6ai peepar le sentpneni qu® ke u dt & lraman@sme partagent de

nombreuses similitudes, a commencer par cette volonté commune decth er ~° s 6 ®v ad e
r ®e | | 6espace doéun instant. Dans | e jeu, el |
r®g i par des r gles sp®cifigues, ce qui requi

de regles qui differentadcelles que nous impose la réalité de notre monde. Pour résumer : quand

on joue, on sb6benfonce WA&nsCenpp®aomdné f ®stend
l orsqudi l sdagit doun jeu de rtl e (ssuzsgonent
appellation anglaisRole-Playing GamgRPQG . [ sbagit dbébun genre d
dans | e rée |pee rdséounnnmégues etoqchadgent l&ur comportement en fonction des

caractéristiques et de la personnalité de ce person8ageent, un maitre de jeu désigné régit les
lois du monde fictif dans lequel évohtdes joueurs et veille & ce @u ein espctent les régles.
Cette étude va se concentrer sur un type de jeu de role bien particulier : le jetP diokbla
définition partage un point commun avec celle du romantisme : elle est difficile a exprimer et donc
tout aussi c ompd exe®c iDdlaipsrt ess cdeu tjaguin vi d®o,

d®f inir comme | dannonce Be mooyMmd «EXSen» surles |, a |
réseaux sociaux, selon quisa définition nous échappe, car son évolution est indissociable du
progrés technologique»*Une d®cl aration qui nbest pas san
6romanti smed | a cionngpanteay fait qle cthei évolae en f@rfctiom des
individus et du temps. Le rapprochement entre jeu vidéo de rble aititema offre donc un terrain
de recherche encore peu exploré.

Nombreux sont |l es jeux vid®o owmdaur poum®uri t er

gualit®s artistiqgueGuildtdMarsZ ulctberse¢! désaabo®id jpaai
bendans | a cat®gorie des jeux RPG, mais aussi

ou MMO (massively multiplayer omie); le fait que plusieurs joueurs évoluent dans un méme

8 Johan Huizingagp. cit, 51.

°N.B. : il y a toujours ummaitre de jeu dans un RPG disw table», qui se déroulent comme un jeu de société

mais dont la durée de vie estsez longue.

10 Sousentendu «de réle», mais la définition qui suit concerne le jeu vidéo dans sa globalité.

11 Benoit Reinier « ExServ, 0 Ascension de The Wi t ¢Towouse ThirdEditionspuveau r
2019), 193.
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univers et doivent interagir va étre traité dans cette étude. Ae fihon expérience en tant que

joueuse, | oali petit 7 pet iehsenle boutraboi®mediees o0 b
«touté i nd®f i ni ssabl e qui fait |l e caract re d
«quelquechose» deromantigue ncor e une fois, avec degelsgui | |
sont | es ®I ®ments de ce fismaetmurqoi? Averone gédinitionr a i |
du romanti sme aussi confuse, qui s psgaquestprar ®e
est | a s utcequale ®mmantisnoedBiil SMars 2 et comment peuin affirmer que
coest bigeadide sdalgat ?

Ce qui est certain, cbest que pour y r®po
Gusdor fr iltd,aadoed®s terme sans relief, une charge affective et esthétique
considérable!? qui «ne peut étre compris que damstetalité»3J e mbéappui erai d
caractéristiques incontournables du romantismecsust ® e s, s adesémotions,&i mp o
mélange des genres et la résistance aux ordres figés, en y incluant également cette volonté de
rassembler typiqgqueud mouvement , un d®sir de synth se
romantisme.

La question sera étudiée en deux grandstpajui aborderont chacun un aspect bien
particulier deGuildWars2 La premi re partie va sajec@ncen

au rapport des joueurs 7 s o0 Guile\Warsiza éércongroiteetn t
pourquoi. Laseande parti e sbébaxera sur | 6exp®rience
de | 6hi stoire, en e xpilteoactiges dSuild&varsZ acett es nar

Avant de se lancer dans le vif du sujet, une petite mise en conteXzeildeWars 2
soiomme. Voi ci donc une br ve description du |
Guild Wars 2est un MMORP&* développé par ArenaNet distribué par NCSoft sorti en

2012. L'intrigue se déroule 250 ans apres les événements de la derniére extensioredtitprem
Guild Wars : Eye of the North.e monde vit sous la menace de six dragons ancestraux qui
fonctionnent siedestractiossommeily Tolsdes H000Ramse ils se réveillent et
dévorent presque toute la magie du monde, causant déetedéstructions sur le continent de la
Tyrie et mettant en danger ses habitabés joueurs entrent pour la premiére fois dansdade

de Guild Wars 2au moment ou les premiers dragons ancestraux se réveillent. lls doivent créer un

personnage et choidiune des cinqg races jouables ainsi que la profession qui conviendra le mieux

12 Georges Gusdorfp. ci.

13 1bid.

YMMORPGe st | 6 abr ®v inmssivety multplaygrlordine solglayoshgegamesoit jeu de role en
ligne massivement mujtiueur en frangais (JDRMM, trés rarement utilisée).
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a leur style de jeu. Par la suite, ils auront accas monde ddantasyouvert ou ils pourront se
déplacer liborement, explorer diverses régions, aider les personnages non joeablagiciper a

des événements dynamiques afin d'acquérir de l'expérience. Tout ceci leur permettra d'augmenter
le niveau du pesonnage et par tension de débloquer des capacités spéciales qui rendront ce
personnage plus puissant, résistant et efficacecos de leur progressioles joueurs devront
accomplir des missions spéciales pour I'histoire personnelle de leur peesalamade but ultne

de vaincre Zhaitan, le dragon ancestral de I'ombre et de la mort. lIs devront réunir les Héritiers du
Destin, une guide multiraciale dissoute dont les membres sont en conflit depuis I'échec de leur
derniére mission quelques années avas événementschuels du jeu. Leurs retrouvailles
symbolisent l'union entre toutes les races de la Tyrie, essentielle si les cing pewuatroant

veulent avoir une chance de vaincre les dragons ancestraux.

Ceci est | 6hi st oinal@arla suitelesjougues voat Etdeconfroatés ao r i
| 6 ®veil déun second dragon ancestral, Mor dr
Saisons 1 et 2 du monde vivant (qui se d®r ol

intervales réguliers). 8 af front er ont Mo r KeareomMddrng20tbhp Apses | 6 e x
cel a, ils devront d® ouer | es complots doun
vivant tout en protégeant et éduquant une petite dragonne appelée,Algstiée a sauvde

monde avec | 6aide du per s oRathaf§ie(2010 vaeamanerled 6 e x
joueur s 7 ¢ o sndetxthoneinslBalthazar, ®ieusde la guerre, qui convoite le
pouvoir des dragons ancestraux. Une fasantagonistevaicu ~ | a fin de | 0e

Saison 4 du Monde Vivant (achevée en mai 201%oaws de laquelle Auréene grandit, met fin au
régne du tyrannique nécromancien Palawa Joko et triomphe de sofpgranralkatorrik, dragon
ancestrable cristal, poupr endr e sa pl ace afin de cons-ervert
m° me une dragonne ancestrale. LOEpop®e du gi
| 6®veil et | 6influence pernideliaglaces doragt gr andi

15 Forme abrégéePNJ.
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Chapitre1id6uni ver s do ufantadMMORP G

Comme bon nombre de RPGs GudWale 8PEsdans! 6 hi
un univers déantasy Lafantasy genre littéraire dont les thématiques ont peu a peu été incorporées
a la télévisiondans les filmstdes jeux vidéo, a cela en commun avec le romantisme que sa propre

définition est toute aussi controversée. Diaastasy Rosemary Jackson explique :

« Its association with imagination and with desire has made it an area difficuticolaie or to
define, and indeed the é6valued of fantasy has
i n i tfd oGaftrienegd and escapist qualities. Literar
the conventions and restrésnof mae realistic texts: they have refused to observe unities of time,
space and character, doing away with chronology, ttieensionality and with rigid distinctions
between animate and inanimate objects, self and the other, life and d&ath. »

Forceest de constater q ufentadyéselentgmaiadegeu idéalrde i | e
| 6expression romantique du fait de sa vertu
avec les codes littéraires strictes, céuxméme contre lesquelsidfor Hugo se battait en
argumentant a la faveur du mélange des genres, principalement dans les préfaces de ses piéces ¢
théatreCromwell’ etHernan®, dans | esquel l es il f aifantasydbapo!
apparait alors comme le genre deil matgn par excellence, cette imagination méme que les
romantiques considéraient comme la puissance créatrice ultime voire divine, la solution pour
rompre avec | 6est h®ti que peaXVil®siedeg; ce quicapparaitc h ® €
commeune évilence, quand on sait que le rfantasyvient du Grec Anciei U 3 U gliisigtfie
littéralement «power of imagination; appearance, image, perceptithi_es univers médiévaux
et merveilleux,composés de créatures et de vastes paysages sauvdgesiparobablesou le
surnaturel occupe une placensidérablgfont partie du pot commun dans lequel tous les créateurs
déuniver s®gaadt hst squest ®crivains, sc®narist
pour récupérer les éléments tgs in€ressent pour créer un monde unique en son genre. Unique,
car tous les fragments sélectionnés seront mis bout a bout pour fagonner un univers qui ne répondre

aucune autre | ogique que | a sienne.éd part

16 Rosemary Jacksofrantasy(Routledge, 2013),-2.

17 Victor Hugo,Préface de Cromwe{Flammarion, 2020).

18 Victor Hugo,Hernanii o u | 6 Ho n n e(L8BO; L.@arant llivii, 20540

19 « Fantasy», Online Etymology Dictionangonsulté le 3 septembre 2019,
https://www.etymonline.com/search?g=fantasy

26 comprendre cofamesys.l 6adjectif de ¢
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fantaisieg! possible. A présent, il est temps de se pencher dantasyde Guild Wars 2et de

commencer par comprendre comment et pour quoi

1.1. LOi mmer si on daatasg un RPG de

Joueraunijeu,ycomprisajeuvidd , i mpose aux | oueparfos doa
tres différentes de celles de laréaliét ant | °© pour jouer et dans
déune ®chappatoire tempontaid@aut dmat r Riaudce t ®n C
qui reléve de la fiction. Léantasyétant un concentré de tout ce qui ne peut pas exister, elle est le
choix idéal pour le joueur en quéte de dépaysement et de découverte. Enebrefaugf ue | 6 un
et | 0hi stoire soi epourpeseutftfries aarumxe njto weayrts vdadnd usl

un écran une intrigue mal écrite, un mauvajameplay? des environnements aux graphismes

grossiersour empl i s de bugs auront vite fait do®p
déabandoniberx pt&rr iteanvccet ® de | a r®ussite est do
sine qua norg u i permettra au | oueur tat auanwios ua cenanr

temps. De plus, une immersion réussie garantit aux joueurs de meilleures ch@dnees t ei ndr

satisfaction ®motionnell e v-a&dreRde trquedu plaisrer b e s
eéchappant a la réalitt dumonde debp nc ddatteindre plus faciler
sublime tant recherchées par les romantiqges,0 i | s 6sabjmepasiif oudnégatit®

1.1.1. Lounivers doéun monde ouvert

«Quoi de mieux en effet gue dedwoyader at de a u X
découvrir un tout autre univers,mp | i ddaventures, de querd’ts et
demande Reinier. Voi |~ |l es bases de | 06i mmer
respectivemenparcourirou créer un univerquisair a capter | dattenti on

21 A comprendre commeIpluriel de <antasy».

2legameplayd ®si gne gl obal ement | e s songenrg soh iBtrigues ded mgcaricgiesd 6 u n
etc.

23Kim L. Selling, Nature,Reason and theegacy oRomanticism ConstructingGenreFantasy(Thése.,

University of Sydney, 2005). Dans sa thése, Sgléxplique que Coleridge, dansBagraphia Literarig

envisageaitlau bl i me comme un ®tat plut!t positif, l e summum
Burke appréhendait liblime comme un étatdeterrdum s ci n®e f ace “url a menace et °
24 Benoit Reinier « ExServ op. cit,17.
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quobi l s e pas €esontlasmmondés auved® woht iparn@ttre un meilleur accés a
cette immersion.

Le principe du monde ouvert réside avant tout dans ce désir de laisser une grande liberté de
mouvement aux joueurs, sans autres limites que celles des cartes ou ils se déplacent ou et quand il
le vedent, du moment que la topographie des lieux le permet (il est par exemple impossible a
| 6
joueur ne dispose d&W) ncette tidertéi db mmemdni respectes |pn ® ¢ i
t o
doeffectuer en temmeedeée pd®&pt atémedurance i nf

a v ¢etpersonnage du joueurd 6 e s ¢ al a d e r aux pemes midas,taangims gue le

pographie des | i eux et l'imite | e Joueur e

courir sans jamais étre fatiguesine mécaniquaréaliste mais fort utile, car devastopper son
expériencepour reprendre son souffle briserait le rythme de jeu et finirait rapidement paerannu

| 6i mmer si on du | ouewudi ngnuer geerund amisj eucnt imhond e
découvrir s8 nombreuses merveilles sans devoir S
personnage fictif. Des lors, da@sild Wars 2 nul besoin dee nournr, s lydraterou reposer son

personnage pour parcourir le monde.

Figure 1: La carte du monde.
ArenaNet.Guild Wars 2 PC. Seoul NCsoft, 2012. Screenshot.

Sparexemple | es joueurs ne peuvent pas grimper l|les terrai
des montur esPatdefFire.6 ext ensi on
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Chute draconique
80 #

Figure 2: Carte de la Chute draconique
ArenaNet.Guild Wars 2 PC. Seoul NCsoft,2012. Screenshot.

Le monde ouvert dé&uild Wars 20f f re une gigantesque car
déaffi ahkerené ntsiur | 6®cran tant el l e est vV as:t
plusieurs cartes explorables commelle dela chute dracomjue (Figure 2). Ces cartes sont
immenses elles aussi. Les territoires a explorer sont si nombreux que les jougiiesfaitde se
perdre au cours de leurs pérégrinations : la plupart du temps, ces cartes nécessitent plusieurs heure
de jeu pour étre ¢ierement explorées et complétées. Offrir la possibilité de voyager des centaines
déheures dur an®e s’ staruavvaegress fantadge st ourintdrv e r ¢ e sl e me |
des RPG en monde ouvert. Les pntégiéude leur mstoires o nt
personnelle (la quéte dite principale du jeu) pour aller la ou bon leur semble. ErwameHige
souligne dan3ime Machines

« This time is not really the time we live in, but it seems to welcome us like no other. Weaide ov
plains and forests, seeking the place where the game wants to take us and where our arrival will set
off a new mehanism, cause an event, reload the narrative, perhaps present us with a new objective,
a new enigma, a new challenge to take up. Meanwiigd]oat in the time in between, uncertain,
anxious, and sensual. We can move in the direction indicated, or nbingl@revents us from

making a Uturn. Or from stopping, from letting our avatar get off his horse and look around,
pensively studying thdistant mountains» 26

26 Erwan Higuinen« Time Machines »artpress2 8 février, 2013 30.
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En effet, |ibres doéaller |7 o0o% il siovgiul ent
les intrigue le plus et qui sera le plus susceptible de renforcer leur intérét, leur concegstttiainan
leur immersion.
Il existe égalementd 6 a ut r essse siummalrdela de la carte : les Brumes, qui
« constituent a la fois la matiére pr&re des mondes et l'espace qui les séparent, les lient entre
eux et maintiennent le multivers en place. Il s'agit en théorie de I'espace le plus ancien jamais connu
et contient tout un éventail de mondes, la Tyrie n'étant que I'un d®@uXu-dela de la Vrie
so®t end un multivers vertigineux 0% plusieu
pr®sentes et ~ venir se slulpes paigmebhrtodgéltinop adroéfe
temps fascinants qui, si on ne les retrouve pas daomkntisme des XVIflet XIX®siecles, y fait
®cho dans | e 19oweplust learidtiverddEnild Wars 25 rompt assurément avec
les regles des trois unt ®s . La th®orie des multivers est
MMORPG defantays 6 appui ent dessus afin de cr ®er des
mi eux pour rappeler au joueur, 7 tEétebhunas SOr
en le confrontant non plus a des montagnes ou des océans tels que leguasamnmaient a le
repr ®senter, mais ~ |l a possibilit® ddéun uniyv
Ainsi, le joueur voyage littéralement dans le mondé&déd Wars 2: le motif du voyage
a travers la nature et des expériences émotionnelles qui y sont liées se ressent édmtasnient
écrits romantiques, notammaetans le personnage de René dReséet Atala?® de Chateaubriand,
qui trouve un certain réconfort dans le voyage, raassia travers la poésie romantique. Le long
poéemeChi | de Har o |*°dedByronmarde psoyagea deeChilde Harold, partiellement
inspirés des expériences de Byronrhéme. Le personnage de Childe Harold se présente comme
un personnage romantigue car act ®ri s® par un besoin do®c

humai nes en v oyyarmgéaacalie désehchantéei Gety®e de EnoBgitonien»

ndest pas sans rappel er GluidWars2pdansles deexsas,iso ue ur
guestion dbéescapi sme, déoublier | e mondte r ®e
per p®t uel . |l e voyage se pr®sente comme une

cela sbébajoute un voyage ERByroeexprime le @srau hérosde e |

séunir avle.ll becoee /[P@too of that arounde»®° (voir ci-dessous), sousntendu

27 « Les Brumes », Guild Wars 2 Wiki, consué21 juillet 2020, https://wiki
fr.guildwars2.com/wiki/Les_Brumes.

28 FrangoisRené de Chateaubrianétala-René&Flammarion, Paris, 1964).
2LordByron,Chi | de Har ol ¢(dosn Muiral, dandres,488%.
30 ord Byron,op. cit.41.
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avec | e d®cor du paysage gr©ce au voyage, po

la méme faconque 6 avatar du joueur faire partie int®

« | live not in myself, but | beaoe

Portion of that around me; and to me,

High mountains are a feeling, but the hum

Of human cities torture: | can see

Nothing to loathén nature, save to be

A link reluctant in a fleshly chain,

Classdd among creatures, when the soul can f I
And with thesky, the peak, the heaving plain

Of ocean, or the stars, mingle, and not in vaih.

Un monde ouvert est également synonyme de menant : dansuild Wars 2 en plus
de <cltoyer débautres joueur s, | e seuxaussbdansur e s
| environnement , parfois en fonction des act
amenent les joueurs a adoptesdomportements variés via leurs avatars pour évoluer dans les
différents habitats proposés par le jeu, qui seront &uldigs la partie qui suit. En effet, les joueurs
vont passer la plus grande partie de leur temps a explorer ces vastes régiorcherdhaale
d®couverte et do6é®vasion. Les paysages de ce
pourdonnet 6 e nvi e d dareslpfaubdone avanit teus conférer & ces mémes cartes une

rai son doéexi ster eetdesj®meusssi r ~ | es faire appr

1.1.2. Guild Wars 2 le paysage a la fois typique et unique diatdasy

La genése du monde dguild Wars 2n6a encore jamais ®t® ex
mentionn®e par | es d®veloppeurs du jeu. Comn
fait mention déune divinit® ®tant GuldWas2i gi n
consiste en unsuperposition de plans (tel que susmentionné) probablemenpaédm force qui
se rapproche | e :lpinagie, qu sera Etddeedars undutud poimti Cetee magie
et | es forces invisibles et gnéaudodsert uns iaceopable s d
diversité de lanature (sa géologie, sa faune et sa flore) @auikl Wars 2unenat ur e que | ¢
peut trouver nulle part ailleurs que dans les contes de fées, les unifardadyet de science

fiction ou tout autre gelr impliquant le surnaturel. Ces univers offrent une pléthore

31 bid.

Mathilde Jacquemin | Mémoire de Master | Université de Limoges | 2018/2019 19
Licence CC B¥NC-ND 3.0



d 6 envi r ovouéssamuscitér des émotions et ressentis bien particuliarsagers lesquels

|l es joueurs ®voluent. Depuis une dizaine doec¢
aux joueursl 6 i n tdans @angnonde ouvert sont devenus un atout majeurginoe llest donc
déautant plus i mportant deAghnesschrogemfdritssgameplayq u e
(its system of rules, the movements and actions it allamg)ts type, but also, and very often, for

the world in which it takes place (just like an entertaining movie). It is therefore the environment
rather than the plot that arouses the desire of the prospective plgyexplique Paul Sztulman,
confirmant le r6le noan ®gl i geabl e de | 6envi r ©he "itanher 1Bt d ¢
not amment, qui sO6est d®marqu® par ses paysag
réaliste, les développeurs portent un soin tout particulier aux paysages. ést dufournir la
meilleure immersion possible, clé indispensable pour garantir une bonne expérience du jeu. Un

développeur d&he Witcher &xplique :« quand on est pris dans un jeu de rdle, on finit par oublier

total ement |l a pi ceimmér sieomd®sioghief ilea puwuddn e
ailleurs, cbest | 60bj e cTheWichgr3de taine ogblieeasxtjoudurs x ®
quodil s sont »dunefaisique lajoueuRest camnplétement immergé dans le jeu grace

al histoire et au monde ouvert,-dernier sera plus réceptif a la beauté sublime du paysage qui
suscitera chez certains des ®motions dignes
exemple | es Tuvres de Fr i e dirmemadants ltaquediangpsey s a
pose est la suivante : comment transporter les joueurs dans un tel univers, afin de leur permettre
doatteindre un aussi haut degr® doi mmer si on
favoris étaient les payges, les développeurs ont ddadache de rendre le monde du jeu séduisant,

impressionnant, vivant et parfois menacant.

1.1.2.11 a puissance des paysages tentasy

Lafantasyest le genre escapiste par excellence. Cet escapisme, que Tuan considére comme
une indsposition a accepter la réalité et a rechercher le plaisir autre part que dans la réalité via une
échappatoire propre a tout un chaétia,souvent été dénigré car juigéantile, et traduisant une
incapacité a accepter la réalité de notre mépBea n ssprit dé la culture occidentale, les univers

surnaturels sont g®n®r al ement per-us comme

32 paul Sztulman, £nvironmental Matters, artpress2 8 février,2013 50.
33 Benoit Reinier « ExServ op. cit,46.

34Yi-Fu TuanEscapisn(JHU Press, 2000).

35 |bid.
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maj oritai r eme nt ontesde fée Il sgffit Gecsa rendre ¢n lilagris ou dibliotheque
pour se rendre compteed | 6i ncroyabl e di v e propbsée ed l@tératuset o i r
jeunesse croire gquobdoen devenant adul t e, rtante ge

nombreux furent les personnalités romantiques a chérir la littérature fantastopes :sa

Biographia Literarig Col eri dge explique | 6i mportante i
pour enfants sur sa propre persoffiel f ai t e lapuispanck imaginaive de ces histoires

dont le substrat est sans nul doute fantasiiquea p pel ons que | 6i magi nat i ¢
ultime des romantigqgues et cel ui qui |l eur per
d 6 @neroent caractéristiquesdu b | i me. Ai nsi , ce constat perm
laquelle lafantasyet | 6 escapi sme quobelle i mplique vont
cherche 7 sO®chapper " t r averatrans@ndancesparda g i ¢

sublimation des émotions.

Les joueurs sont la pour jouer : en entrdans le jeu tel que Huizinga le définit, ils
acceptent dobébores et d® " |l es r gles dbébun uni
aux joueursunergande ouverture dobéesprit : |l a consci e

accepteles nouvelles régles de cet univers, particulierement en ce qui concEana$yqui est

par essence |l e terrain do®v nueursesant gus enalinsraat u i
accepter ce qui dans notre réalité serait inacceptable ou itmdossi. Cett e capacit ®
permettre aux joueurs de s @powwugue gederniegitecape | e

leur attention.

Parmi les pmtres romantiques, certains avaient pour habitude de mettre en scene des
paysages. Cessppyages pittoresques mettai entdquene avar
caractere familier et paisible des milieux ruraux comme ceux des Figures 3 et 4. @onstabl
notamment, appréciait dépeindre de tels environnememtsLé Charrette de foiff). Ils
soulevaient également la beauté sauvage et puissante de la@attredrich, Aivazovsky) ainsi
gue les milieux ruraux : notamment Constable, dgpeignait souvent la campagne anglaise en
excluant le plus possible les artifices de la Révolution Imduse | | e au prof it d
campagnarde calme et apaisante ; Tufaisait exceptionaimant quant a lui inclure les structures

modernesdaness T uvres, comme | es ues Pluieg\sapeur etc/itease b o n

B «fantastiju@ ° comprendre cfantasye | 6adjectif de ¢

37 Samuel Taylor Coleridg@iographia Literaria: Or, Biographical Sketches of my Literary life and Opinions
(Classic Books Company, 1834).

38 John Constabld,a Charrette de foii1821, huilesur toile, 130 x 185 cm, National Gallery, Londres).

Mathilde Jacquemin | Mémoire de Master | Université de Limoges | 2018/2019 21
Licence CC B¥NC-ND 3.0



- Le Grand Chemin de fat e | 0 IB44¥°sCertains paysages revenaient régulierement : les
montagnes et les océans agités voire déchainés évoquant un certain tourment particulier du peintre
et du spectateur et impliquant wune espjyshgex i on
et donc da nature. Les eaux plus calmes et les représentations de milieux ruraux relevaient plutot
de la quiétude et la contemplation sereine face a un paysage gaoigsreux, mieugonnu et
suscitaient un désir de renouer avec une vie gtaple, authentiquegul es bases de |
étaieni 6 agri cul t ur eelasurpopuladhemag®e parnl 6i ndustr
Guild Wars 2reprend ces paysages pittoresquefasant deces mémedécorsécurrents
des éléments mémorable 0 @-dire en |ls rendant plus grandioses et menacgants. Pour cela, les
développeurs ont recours a un gigantisme qui se constate de plus en plus a mesure que le conten
du jeu se d®veloppe et sobdébenrichit. téelspou MOR F
les intéger a leurs environnements et les détourner afin de les rendre unique : de ce fait, on retrouve
g®n ®r al ement l es m°mes types de Dbiomes dobéun
Guild Wars 2n 6 ® ¢ h a p préglepEarscluait les rmmbreux épised etlesextensions sortis
depuis 2012, on compte de nombreux habitats de plus en plus en plus exdtiqueadsomme
exemple les zones du jeu original : prairies et foréts tempérées et boréales (Figure 3), montagnes
(Figure 4) etzones cotieres (Figea 5).

Figure 3: Les collines boisées des champs de Gendarran
ArenaNet.Guild Wars 2 PC. Seoul NCsoft, 2012. Screenshot.

39 Joseph MallordWilliam Turner,Pluie, Vapeur et Vitessd_e Grand Chemin de fer de I'Oué&B44, huile sur
toile, 91 x 121,8 cm, National Gallery, Londres).
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Figure 4: Les montagnes des Cimefroides
ArenaNet.Guild Wars 2 PC. Seoul NCsoft, 2012. Screenshot.

Figure 5: La baie de Terzetto au détroit de la dévastation
ArenaNet.Guild Wars 2 PC. Seoul NCsoft, 2012. Screenshot.
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On constate un intérét des développeurs pour ce que les romantiques Coleridge et
Wordsworth appelait the poetry of nature,*° principe qui trouve son origine dans le caractére
pittoresque dekyrical Ballads Coleridge exprime les propos suivants

«our conversations turned frequently on the two cardinal points of poetry, the power of exciting the

sympathy of the reader by a fditih adherence to the truth of nature, and the power of giving the

interest if novelty by modifying colours of imagination. The sudden charm, which accidents of light

and shade, which modight or sunset diffused over a known and familiar landscape, aepea
represent the practicability of combining botft

Jusquodici, ces paysages se contentent pour |
occident al ) mfantesysedevindudaitde tadopodraphié improbable de cerés

zones ce qui rend ces paysages @éfiques et poigmas malgré leur simplicitd_es développeurs

ont m°me plac® sur chaque carte CFegénéraemgneact i f
des endroits sur® ev®s ntafide doaiendiuqueémdehesr
des Cimefroide, vaste territoire montagneux et enne
pour offrir aux joueurs plusieurs vues I mpre
le placantau s ommet doéun pic ou doénmaestf apassleans a
Voyageur contemplant une mer de nuages-riedrich (Figure 6% Ce tableau emblématique de

la peinture romantique du XP&iécle représente un homme vu de dos se tenagbmmet d'un
précipice rocheux. Au loin, d'autres fal@s et montagnes sont noyées dans la brume et les nuages.

€ | 6instar de ce jeune homme, | 6-rméma soalt placélsu | ¢
comme des observateurs : en position suégele joueur a une vision tres large du paysage et
contenpl e une mer de nuage similaire ° celle
contemplant | e paysage ~ partir doéune positi
le jeune hommeu le joueur a travers son avatar se retrouve le rggadii dans cette étendue de
nuages. De ce fait, i prend conscience de s
par se contempler kméme. De plus, I'immensité du paysage qui SEtlavant lui et la grandeur

de la montagne, lointaine @bajestueuse, sont également la pour rappeler la nature presque

40 Samuel Taylor Coleridg@p. cit, Ch.14, 5.

41 | bid.

42 | es panoramas, indiqués sur la carte du jeu par un symbole composé de deux triangles rouges (vides quand

non visit®s, remplis une fois qudils I dont ®t ®), sont
carte. lls permigent aux jouelg de se trouver sur un point de vue privilégié depuis lequel la caméra du jeu le
propul se dans | 6environnement pour |l ui offriex. une Vvi s

une cascade géante, une statue faconnée darfalaise, etg.

43 Caspar David Friedrich.e Voyageur contemplant une mer de nug@848. Huile sur toile, 94,4 x 74,8 cm.
Kunsthalle de Hambourg, HambouwikiArt. Derniére édition le 3 ao(t 2020).
https://www.wikiart.org/fr/caspadavid-friedrich/levoyageurcontemplanunemerde-nuagesl 818
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insignifiante de | a personne en train dbéemb
tableaux dan&uild Wars ZAFigure 7) lasimilitudeentreceux i et | 0i nt ®rnhds d e
en hauteur dans les peintures romantiques laissent a penséuiipi&Vars 2a hérité de cette
tendance ©° ©placer | es avatars dans des | i eux
bell e vue sur | 6 e n peatéiieiussi poudquelles jouedrg se@eardent daasi s

leur propre contemplation et se voient transporter en dehors de la réalité.

Figure 6: Le Voyageur contemplant une merde Figure7:Un avatar au somme

nuages Cimefroides
Caspar David FriedrictiDer Wanderer Uiber dem ArenaNet.Guild Wars 2 PC. Seoul NCsoft, 2012.
Nebelmeerl818. Huile sur toile, 94,4 x 74,8 cm. Screenshot.

Kunsthalle de Hambourg, Hambourg.

Le paysage du jeu @inal se corse lorsque lejoueur r i ve dans | a r ®gi o
autrefois habit®e puis inond®e sous | a mer d
une fois sorti de la mer ou il sommeillait, a fait drastiquement chuter le rieeeelleci, révélant
alors un pgisage incroyable ou algues et coraux morts et desséchés ont pu se développer autour
des anciennes structures humaines pendant toute la durée du sommeil du dragcta,JOsque
était la région la plus impressionnante epaiésante du jeu. Mais en 20155 lguatre nouvelles
cartes deHedrtofekotnserévélemtrencore plus impressionnantes. Non seulement les

graphismes ont évolué et sont de bien meilleure qualité que ceux de 2012, mais les développeurs
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se sontacharnésa créer une gigantesquengle qui doit étre explorée a plusieurs nivealex
verticalité(la canopée, a travers les troncs, au niveau du sol, et sous leseiritable cauchemar

en termes de navigation car il @salheureusement pldiacile dese perdre que de se repérer dans
lespr of ondeurs verdoyantes, |l a carte | a plus
nombre de cr®atures hostiles qui sbéy trouven
impressionnantesil est podigieusement dépaysant de vogiadans une jungle dont les arbres ont

des proportions jamais égalées sur Terre. La grande jungle de cette extension, connue sous le non
deci ur de Maguuma, est 7 la fois i mmemeaiestet |
possible de le voir sua Figure 9.Face a un tel environnement, il arrigeuvent que le joueur
prenne conscience de sa beal#ggereuse et se retrouve plongé dans cet état interne proche de ce
gue | 6o nsudimpedublimetdl gueda d®cr i mEBange, dd®moti o
beauté et la force menacantégagées par la jungle et ses structures végétales gargantuesques. A
titre de rappel, la notion dwiblime développée par Burke découle de celle évoqué ddmaité

du Sublimede Longin:

«Whenwe survey the whole circle of life, and see it abounding everywhere in what is elegant, grand,
and beautiful, we |l earn at once what is the t
us to admire, not the clearness and usefs of a little seam, but the Nile, the Danube, the Rhine,

and far beyond all the Ocean; not to turn our wandering eyes from the heavenly fires, though often
darkened, to the little flame kindled by human hands, however pure and steady its lighthimit to

that tiny lanp more wondrous than the caverns of Aetna, from whose raging depths are hurled up

stones and whole masses of rock, and torrents
and living fire.
To sum the whole: whatever is usefulrmedful lieseasi |y within mands r ea

homage for what is astoundinef®

Longin décritlesu bl i me comme | 6®t at ®motionnel que pr
de ses diverses formes, paritsaead ndeé&nyphsdastpame | e
Danube; Burke rejoint cette i d®e, en souligneme
subl i me plut®t que | 6expression de joie et do
son traité « Whatever s fitted inany sort to excite the ideas of pain, and danger, that is to say,
whatever is in any sort terrible, or is conversant about terrible objects, or operates in a manner
analogous to terror, is a source of the sublime; that is, it is productivieeo$trongesemotion

which the mind is capable of feeling® Kant va, comme Burke, distinguer le beausdblime,

44 Edmund BurkeA Philosophical Enquiry into th@rigin Of Our Ideas of th&ublime and BeautifflL 757;

Deuxiéme édition), Sect. VII. Consulté le 5 septembre 2020.
http://www.english.upenn.edu/~mgamer/Etexts/burkesublime.html

4Longin,On The Sublime traduit du grec ~ | 6angl ai s:6868r H. L. Lav
http://www.gutenbergrg/files/17957/1795h/17957h.htm.

46 _ongin, op. cit
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conférant a celernier un caractére infini khe sublime in nature can be regarded as entirely
formless or unshapely and yet as the objeetmire likng, manifesting a subjective purposiveness
inthe given presentatiosf’e n i ncl uant de mani re plus ®vide
effervescence joyeuse, dénotée par Longin, @doservations on the Feeling of the Beautiful and
Sublime?*®

DansGuild Wars 2 cet étasublime se traduira par une réflexion fugace sur la réalisation
des forces colossales de | a jungl e, pouyvant
ou par une pause dans le décor ou le joueur cessegerlmw r mi eux embr asser
du regard. Voila comment les développeur&ddd Wars2 ®ussi ssent ~ porter
cet état de conscience contemplatif dont les romantiques étaient si friands et qui franchit le cadre

du monde réel.

G

Figure8:Les portes doArah dans | a r®gion d®sc
ArenaNet.Guild Wars 2 Heart of ThornsPC. Seoul NCsoft, 2015. Screenshot.

47 Immanuel KantCritique of JudgmentHackett Publishing, 1987)142.
48 Immanuel KantObservations on the Feeling of the Beautiful and Sulisméversity of California Press,
2003).
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Figure 9: Entrée dans la carte des profondeurs verdoyantes
ArenaNet.Guild Wars 2 Heart of ThornsPC. Seoul NCsoft, 2015. Screenshot.

Ce qui rendespaysage deGuild Wars 2si mémorabls,  cléuedgftance perpétuelle désis

de | a nature. En plus doé°tre-died "mawer opmoarwr elt
les lieux les plus terrifiantggigantesques ou farfelus, ces paysages sont des tableaux vivants et
grandeur nature aux formes tortueusedes paysages surnaturels jamais observés sur Terre et

vecteurs dsublime.

1.1.2.2Danger et majesté des paysages dignes des peintures de Caspar David
Friedrich

Il est a noter que les paysages3leld Wars 2et ceux de Friedrich partagent de nombreux
points communs. On y retrouve notamment et régulierement les motifs des pics acérés et du
paysage fractur®. Ceci esfFabthbhsesesvsableclhraieqs
(Figure 10) etunecapur e dO6 ®cr an dchrfedele allde @gGrathmar {gare 1l
Letableau de Friedrictenvoiede maniere généralegrla symbolique du paysage et des couleurs
aux trois vertusthdoo gal es et .lldeo vade méme aver $epaysale Grothmara
savoir que legsmmenses cristaux qui fendent le lac et son pourtour sont le résultat de la purification
de la corruption du dragon ancestral Kralkatorrik par sa descendanteggianae Aurene ;

autrement, la zone aurait été particulieeatrhostile, et les cristaux demeurés violets et électriques
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